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Le CIEP - Centre d’Information et d’Education Populaire - 
du MOC de la province de NAMUR est un organisme 
d’éducation permanente qui vise à donner aux groupes 
et aux individus les outils nécessaires à leur engagement 
comme citoyen•ne•s et au développement d’une société 
plus juste et inclusive.

Démocrat ie, t ransi t ion,migrat ion, 
citoyenneté,… sont autant de 
thématiques traitées quotidiennement 
lors de nos activités de terrain dans 
une démarche partant toujours 
des expériences et des vécus des 
participant•e•s.

Ce catalogue présente nos animations.  Elles sont 
proposées principalement à des publics adultes et 
jeunes adultes. Elles sont adaptables à la demande.  
Toutes ont été pensées pour être les plus accessibles 
possibles et ne nécessitent pas de connaissances 
préalables.

Bénéficiant d’une équipe polyvalente et expérimentée, 
le CIEP peut également répondre à des demandes 
spécifiques.  Une prise de contact permettra de cibler et 
de construire le cas échéant une offre la plus adaptée à 
vos besoins.

Nous pouvons nous déplacer ou accueillir vos groupes 
dans nos locaux situés dans le centre de Namur (Centre 
l’Ilon - rue des Tanneries,1 - 5000 Namur).
Pour plus d’informations, n’hésitez pas à contacter nos 
animateur•trice•s (voir les coordonnées au verso du 
catalogue).
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LES INSTITUTIONS POLITIQUES
Objectif

Comprendre le fonctionnement des institutions 
politiques belges.

Déroulé de l’animation

Démocratie représentative, élections, Région ou 
Communauté, pouvoir 
judiciaire, exécutif et 
législatif, réformes 
de l’Etat, lasagne 
institutionnelle,… La 
Belgique est un pays 
un peu compliqué à 
comprendre au niveau 
politique.  
Au cours de l’animation, nous allons reconstituer 
ce puzzle institutionnel et en comprendre les 
rouages.  Nous mettrons également l’accent sur le 
rôle et la place des citoyen•ne•s dans ce paysage. 

3 3h
Y 6 à 20 personnes
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LES COULEURS EN POLITIQUE

Objectif

Mieux comprendre les idéologies, les programmes 
des partis politiques belges.

Déroulé de l’animation

Si les institutions belges 
sont compliquées à 
comprendre, le paysage 
politique de notre pays 
n’est pas plus simple 
à décoder ! Entre les divisions gauche/droite, 
communautaires, confessionnelles, il n’est pas 
aisé de savoir se situer sur l’échiquier politique. En 
partant des grandes idéologies, l’animation entend 
permettre à tout un chacun de mieux comprendre 
que chaque parti pense/propose/défend une 
idéologie, un fonctionnement de société et qu’ils 
ne sont pas «tous les mêmes». 
Cet outil a été développé par Culture et Santé.

3 3h
Y 6 à 20 personnes
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COMPRENDRE LA COMMUNE
Objectif

• Comprendre les missions et le rôle de la commune 
• Identifier les différent•e•s acteurs•trices

Déroulé de l’animation

La commune est le niveau de pouvoir le plus 
proche des citoyen•ne•s. Si les gens connaissent 
bien leurs mandataires, ils ignorent souvent quelles 
sont les missions de la commune. Comprendre 
ses rouages, c’est permettre aux habitant•e•s de 
prendre conscience des enjeux liés à la commune 
et les inviter à s’intéresser davantage à ce qui s’y 
passe, pas seulement en période d’élections.

3 3h
Y 6 à 20 personnes
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L’INTERCULTURALITÉ
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UN AUTRE REGARD SUR 
LES MIGRATIONS

Objectif

• Permettre aux participant•e•s de mieux 
comprendre les phénomènes migratoires.

• Déconstruire le racisme.

Déroulé de l’animation

Avec cette animation, 
l’idée est de dépasser 
les raccourcis qui 
mènent parfois au 
racisme. Comprendre 
les phénomènes 
migratoires dans leurs 
aspects historiques et 
géographiques, mais 
aussi se questionner sur les raisons et les apports 
de ces mouvements de population permet souvent 
de dépasser les idées reçues sur le sujet.

3 3h
Y6 à 20 personnes
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LA VALISE DU MIGRANT

Objectif

• Comprendre les raisons qui poussent des gens à 
migrer.

• Développer une ouverture à « l’autre ».

Déroulé de l’animation

Les participant•e•s découvrent et analysent des 
témoignages réels de différentes personnes qui ont 
émigré en Belgique, puis les présentent au reste du 

groupe. 
Cette immersion 
dans les réalités 
individuelles 
qui se cachent 
derrière l’étiquette 
«migrant•e•s » permet 

une meilleure compréhension des raisons qui 
poussent des gens à tout quitter.
Et si c’était moi, est-ce que je ferais ma valise ?

3 3h
Y6 à 12 personnes
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SUDESTAN 

Objectif

Comprendre, par le jeu, les réalités socio-
économiques de notre planète et les mécanismes 
qui les ont façonnées.

Déroulé de l’animation

Dans ce jeu de société (créé par le SCI), 
les participant•e•s ont une mission : gérer un pays 
imaginaire entre 
1945 et le début 
des années 2000. 
Au fil des tours, 
ceux-ci se 
rendent compte 
de l’influence 
des relations 
internationales sur 
le développement 
ou non de leur pays. Le jeu est très réaliste et 
immersif. Il permet de débattre en évoquant les 
questions géopolitiques, sociales, économiques 
de différentes zones du globe.

3 3h
Y8 à 16 personnes
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AUTRES
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LA SÉCURITÉ SOCIALE

Objectif

• Cerner le rôle et les contours de la Sécurité sociale.
• Comprendre le fonctionnement de la Sécurité sociale. 

Déroulé de l’animation

Même si elles en bénéficient très régulièrement, 
peu de personnes 
savent vraiment ce 
qu’est la Sécurité 
Sociale. D’où vient-elle? 
Que recouvre-t-elle? 
Quels sont les enjeux 
actuels qui y sont liés? 
Quel•le•s sont ses 
acteur•trice•s? Mieux 

comprendre la Sécurité sociale, c’est pouvoir se 
prononcer sur les enjeux présents et futurs qui y sont 
liés, sur la nécessité de la défendre.

3 3h
Y 6 à 20 personnes
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DÉSINTOXICATION DU LANGAGE
 
Objectif
• Apprendre à repérer les manipulations du langage 

qui cherchent à modifier notre perception de la 
réalité.

• Permettre de mieux décoder les discours du 	
politique, du management ou des médias.

• Acquérir des mécanismes d’auto-défense 
intellectuelle en présence de manipulations 
langagières.

Déroulé de l’animation
Pour arriver à nous imposer une 
vision marchandisée de la société, le 
capitalisme remodèle insidieusement 
notre langage  qui est un puissant 
créateur de «culture» et façonne notre 
vision du monde. Les participant•e•s 
partagent et augmentent leurs 
connaissances pour arriver à 
démasquer une bonne partie des 
manipulations du langage.

3 3h
Y 6 à 20 personnes
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ABC BELGIQUE

Objectif

Re-découvrir notre pays sous différents aspects : 
culturel, historique, géographique, …

Déroulé de l’animation

La Belgique est un pays complexe, mais plein de 
richesses de toutes sortes. Grâce à l’animation 
ABC Belgique, les participant•e•s (re)découvrent 
notre pays sur différents plans : géographique, 
historique, culturel. Très interactive, l’animation de 
3 heures s’adresse à tout groupe désireux de (re)
découvrir la diversité de notre petit pays.

3 3h
Y 6 à 20 personnes
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